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e A partir d’ceuvres d’art en lien avec I’histoire ou les civilisations,

e A partir de terrains de sport, etc.
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Enigme « Reproduction a partir d’une amorce »

Restaurer la figure modele a partir de son amorce
(regle du jeu avec colt selon les actions).

Figure modele
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- Tracé a la regle joignant deux points de la figure : gratuit
- Prolongement d’un segment existant : 1 point de jeu
- Report de longueur ou utilisation d’'un point milieu : 5 points de jeu
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Enigme « Reproduction a partir d’'une amorce » (solution)

Restaurer la figure modele a partir de son amorce
avec une regle selon un codt de cing points.

Figure modéle

\\ - )
] | .
Cout
,c"— 7
o fs - Prolongement de
- 7 :
/S segments existants : 5

points

- Reports de longueurs
ou points milieux : 0
points




Conception : labomath Alpilles”n, version 25/2023

Activité « Reproduction de figure (arts) »

Reproduire la figure ci-dessous
avec une équerre et un compas.

Kandinsky - Molle rudesse 1927

Centre Pompidou
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Activité « Reproduction de figure (arts) » (solution)

Reproduire la figure ci-dessous
avec une équerre et un compas.

Lignes utiles a l'interprétation géométrique de la

configuration

/

Kandinsky - Molle rudesse 1927

Centre Pompidou
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) Ligne de fond
Panier

La surface peut étre d'une
couleur différente de celle
de la surface de jeu.

Activité « Terrain de basket »

(1/2)

Ligne de
lancer franc

1397.5

Ligne de
zone a 3 points

Un tel schéma coté peut
étre utilisé pour diverses
activités...
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https://virages.zendesk.com/hc/fr/articles/200989206-Trac%C3%A9-sportif-le-terrain-de-basketball
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Activité « Terrain de basket » (2/2)
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/eb/Basketball_court_dimensions_2010.jpg
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Activité « Terrain de football »

Reproduire le terrain de football ci-dessous a
partir de 'amorce et placer les joueurs comme
sur le modele.

Matériel autorisé : regle non graduée, compas, équerre.

D’apres Groupe départemental Mathématiques 64, acad. Bordeaux



https://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/maths64/wp-content/uploads/sites/68/2022/02/Cycle-2-Foot-Fiche-descriptive.pdf
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Activité « Terrain de football » (éléments de solution)

Reproduire le terrain de football ci-dessous a partir de 'amorce et
placer les joueurs comme sur le modeéle.

Remarque : le changement de dimensions invalide les procédures
de mesures sur l'original.
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